REGULAMIN
Druzynowych Mistrzostw Regionu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego
w Szachach w sezonie 2024/2025

I. CEL ROZGRYWEK:

1. Wytonienie druzynowych mistrzow wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego w szachach
w sezonie 2024/2025, wystepujacych w ramach III ligi KPZSzach oraz IV ligi KPZSzach.

2. Popularyzacja sportu szachowego w Regionie, umozliwienie zdobywania wyzszych
kategorii, klas sportowych i rankingu FIDE.

Il. UCZESTNICTWO:

1. W Il Lidze KPZSzach moze startowa¢ maksymalnie 10 druzyn, reprezentujacych
10 roznych klubow w tym te, ktore w sezonie 2023/2024 zajety miejsca 1-8 w 111 Lidze DMR
KPZSzach oraz miejsca 1-2 w IV Lidze w sezonie poprzednim.

1.1. Przy kompletowaniu sktadu III Ligi nalezy mie¢ na uwadze ewentualnych
spadkowiczow do Il Ligi okregowej z II Ligi centralnej.

1.2. Rozgrywki III Ligi DMR KPZSzach s3a zgloszone do oceny rankingowej FIDE i musza
by¢ sedziowane przez s¢dziow rundowych posiadajacych licencje PZSzach i FIDE oraz
optacong roczng optat¢ sedziowska, delegowani przez klub gospodarza meczu lub Kolegium
Sedziow KPZSzach.

2. Prawo startu w IV Lidze KPZSzach maja pozostate druzyny z wojewodztwa kujawsko-
pomorskiego w dowolnej liczbie, przy czym druzyny tego samego klubu bg¢da kojarzone
w pierwszych rundach rozgrywek ligowych.

2.1. Rozgrywki IV Ligi DMR KPZSzach nie beda zgtoszone do oceny rankingowej FIDE
i mogg by¢ s¢dziowane przez kapitanow druzyn, przy czym wskazane jest posiadanie przez
nich uprawnien sedziowskich lub do§wiadczenia w zakresie stosowania przepisow gry FIDE.
3. W przypadku rezygnacji ze startu w III Lidze KPZSzach ktorej§ z uprawnionych druzyn
z sezonu 2023/2024, prawo startu w 111 Lidze KPZSzach ma kolejna druzyna wedtug miejsc
zajetych po zakonczeniu ubieglorocznych rozgrywek ligowych.

4. Wszystkie zespoty zgloszone do rozgrywek ligowych muszg posiada¢ aktualng licencje
klubowg PZSzach oraz optacona roczng sktadke cztonkowska PZSzach.

111. SKEAD DRUZYNY:

1. W III Lidze KPZSzach zesp6t sktada si¢ z pigciu zawodnikow, w tym obowigzkowo
na ostatniej szachownicy kazdej druzyny musi wystepowac kobieta.

1.1 W IV lidze KPZSzach zespot sktada si¢ z pigciu zawodnikéw, w tym obowigzkowo
na ostatniej szachownicy kazdej druzyny musi wystgpowaé kobieta lub junior do lat 12
(rocznik 2012 lub miodsi).

2. Zgloszona 1 przyjeta przez sedziego gltownego kolejnos¢ szachownic sktadu
podstawowego nie moze ulec zmianie w trakcie trwania rozgrywek.

2.1. W zgloszeniu moga figurowa¢ jedynie zawodnicy ewidencyjnie przynalezni do danego
klubu i posiadajacy aktualng licencje zawodnicza Polskiego Zwigzku Szachowego.

3. Start w III Lidze KPZSzach zawodnikow, ktorzy zagrali w | lub Il lidze Centralnej
PZSzach

w 2024 roku chociazby 1 parti¢, a ich klub utrzymal si¢ w tych rozgrywkach — jest
zabroniony, za wyjatkiem junioréw do lat 18 oraz kobiet.

4. Kazdy klub moze wystawi¢ do rozgrywek zawodnikéw rezerwowych, ktoérzy musza
wystepowac zawsze za zawodnikami sktadu podstawowego.



5. Kazdy zawodnik sktadu podstawowego musi rozegra¢ minimum 4 partie w DMR.

5.1. W szczegolnych sytuacjach, zwigzanych z przypadkami losowymi, liczbe wymaganych
do rozegrania partii zweryfikuje Sedzia Gtowny rozgrywek.

6. Zmiana barw klubowych zawodnika, ktéry rozegral juz parti¢ (rdwniez wygrang
walkowerem) w trakcie trwania mistrzostw, uniemozliwia jego dalszy start w tej edycji
DMR.

7. Zawodnicy rezerwowi nie musza by¢ zgloszeni do rozgrywek przed startem sezonu
ligowego.

8. Klub moze wystawi¢ do meczu zawodnika rezerwowego, jesli posiada on licencje
zawodniczg i klub wniesie optate klasyfikacyjno-rankingowg najpdzniej w terminie 5 dni po
rozegranej partii.

9. W tej samej rundzie zawodnik nie moze gra¢ w dwoch druzynach klubowych, nawet
gdyby mecze zostaty przetozone na inny dzien.

10. Za walkower oddany na szachownicy, klub ponosi kar¢ finansowa w wysokosci 40,00 zl,
ktora na lezy wptaci¢ na rachunek KPZSzach przed startem kolejnej rundy.

10.1. Brak wptaty skutkowaé bedzie brakiem mozliwo$ci wystawienia do gry zawodnika na
szachownicy, na ktérej padt uprzednio walkower, co z kolei moze si¢ wigza¢ z koniecznos$cia
wplaty kolejnej kary za kolejny walkower.

11. Za walkower meczowy klub ponosi kar¢ finansowa w wysokosci 150,00 zl, ktorg nalezy
wptaci¢ na rachunek KPZSzach przed startem kolejnej rundy.

11.1. Brak uregulowania tej wplaty przed startem kolejnej rundy uniemozliwi dalszy start
druzyny w rozgrywkach ligowych.

12. Za wycofanie si¢ z rozgrywek po 1 rundzie, klub ponosi kar¢ finansowa w wysokosci
400,00 zh, ktorg nalezy wptaci¢ na rachunek KPZSzach przed startem kolejnej edycji
rozgrywek Il lub IV Ligi KPZSzach.

13. Szczegdlne czy losowe wypadki zwigzane z oddawaniem walkowerow w rozgrywkach
ligowych, opisane w pkt. 10, 10.1, 11, 11.1 moze rozpatrzy¢ Sedzia Gtowny, natomiast
decyzja w zakresie pkt. 12 pozostaje w gestii Zarzadu KPZSzach.

IV. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK:
1. Kazda druzyna zgtoszona do DMR jest obowigzana wptaci¢ wpisowe .
2. Kwote wpisowego nalezy przekaza¢ na konto:

Kujawsko-Pomorskiego Zwiazek Szachowy,
BNP Paribas S.A Oddzial w Bydgoszczy,
konto nr: 84 1600 1462 1802 3781 3000 0001, w terminie do 10 listopada 2024 r.

3. Wielko$¢ wpisowego do rozgrywek w sezonie 2024/2025 (z uwzglednieniem naliczonej
optaty klasyfikacyjno-rankingowej dla sktadu podstawowego druzyny) wynosi:

a) dla druzyn w 111 Lidze KPZSzach — 500 zt,

b) dla druzyn w 1V Lidze KPZSzach — 400 zl,

c) dla drugiej i kolejnej druzyny tego samego klubu IV Ligi KPZSzach — 300 zl,

4. Za kazdego zawodnika rezerwowego klub musi jednorazowo uisci¢ optate w wysokosci
40 zt w rozgrywkach 111 Ligi oraz 30 zt w IV Lidze KPZSzach.

5. Zgloszenia sktadow podstawowych dokonujg kierownicy klubow, wylacznie e-mailem
(skan) na wskazany adres Sedziego Gtownego.



6. Termin zgloszen druzyn do rozgrywek ligowych wraz ze sktadami uplywa w_dniu
08 listopada 2024 roku.

6.1. Zgloszenia druzyn do rozgrywek ligowych nalezy dokonywa¢ u Prezesa Zarzadu
KPZSzach na adres mailowy: 76jarwis@gmail.com lub telefonicznie: 609-992-909.

7. Po 08 listopada 2024 r. niec mozna zgtasza¢ nowych zawodnikow sktadu podstawowego.

8. Nie ma mozliwosci startu dodatkowych druzyn po opublikowaniu kojarzenia I rundy.

9. Se¢dzia Gtowny, w komunikacie organizacyjnym, najp6zniej na 3 dni przed rozpoczgciem
rozgrywek, dokona potwierdzenia zgloszonego sktadu podstawowego zespotu i tylko ten
dokument jest wigzacy dla weryfikacji rozgrywek.

10. Protokoty meczowe sg weryfikowane przez Sedziego Giéwnego.

11. Komunikat Sedziego Gtownego i kojarzenie beda opublikowane przed rozpoczgciem
DMR po 08 listopada 2024 r. nie pdzniej niz po uptywie kolejnych 3 dni.

V.SYSTEM ROZGRYWEK:

1. W DMR w ramach Il Ligi sezonu 2024/2025 obowigzuje system kotowy na dystansie
9 rund.

1.1. W DMR w ramach IV Ligi sezonu 2024/2025 obowiazuje system szwajcarski na
dystansie 9 rund, aczkolwiek w przypadku zgloszenia mniejszej ilosci druzyn, rozgrywki te
odbeda sie na dystansie 7 rund.

2. Listy startowe w ramach Il Ligi KPZSzach ustala si¢ wedlug numeréw startowych
wynikajacych z losowania, a w [V lidze wedtug $redniego rankingu sktadow podstawowych.
3. W IV Lidze KPZSzach uczestniczy dowolna ilo$¢ zgloszonych druzyn, rozgrywajacych
mecze w systemie dojazdowym.

VI. TEMPO GRY:

1. Dopuszcza si¢ w meczu stosowanie wylacznie zegarow elektronicznych.

2. Tempo gry wynosi dla kazdego zawodnika 90 minut na parti¢ oraz po 30 sekund za kazde
posuniecie, z obowigzkiem prowadzenia zapisu do konca partii.

3. Zobowiazuje si¢ kapitana druzyny gospodarza meczu lub wyznaczong przez niego osobe,
do przestania w formie elektronicznej Sedziemu Glownemu, zapisow partii PGN z danego
meczu w terminie do 7 dni od rozegrania meczu.

3.1. W przypadku niewywiazywania si¢ klubu z obowiazku opisanego w pkt. 3.1 Sedzia
Gtowny moze natozy¢ na klub kare porzadkowa, z wykluczeniem z rozgrywek wiacznie.

4. Zawodnik, ktéry nie przystapit do gry w ciggu 15 minut od rozpoczg¢cia meczu, partie
przegrywa walkowerem.

4.1. W okresie zimowym, jezeli odlegto$¢ pomigdzy grajacymi druzynami przekracza 100
km, dopuszcza si¢ spdznienie o kolejne 15 minut, jednak o fakcie spdznienia nalezy
poinformowa¢ kapitana druzyny gospodarzy oraz Se¢dziego Glownego rozgrywek (pod
rygorem oddania walkowera).

4.2. W przypadku szczego6lnie trudnych warunkéw pogodowych, jezeli odlegtos¢ pomigdzy
grajacymi ze soba druzynami przekracza 100 km, dopuszcza si¢ wyjatkowo rozegranie
meczu od godziny 11.00, po uprzedniej konsultacji pomigdzy kapitanami druzyn oraz S¢dzig
Gléwnym DMR.

4.3. Ostateczna weryfikacja przyczyn opoznien lub przekladania rozpoczecia meczu
opisanych w pkt. 4.1 oraz 4.2 nalezy do Sedziego Gléwnego DMR.



VIl. OCENA WYNIKOW:
1. O kolejnosci miejsc w kazdej z lig DMR w sezonie 2024/2025 decyduje suma uzyskanych
punktow meczowych (2 za wygranie meczu, 1 za remis, 0 za porazke).
2. Przy réwnej ilosci zdobytych punktow meczowych decyduje liczba matych punktow z gry.
3. Jesli punkty mate rowniez sg réwne, o wyzszym miejscu druzyny decyduje rezultat
bezposredniego spotkania, a nastgpnie wigksza liczba punktow uzyskanych na I szachownicy
I w razie potrzeby, na Il i dalszych szachownicach.
3.1. Zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej z szachownic na ktérych wystapit. Kolejnos¢
miejsc na szachownicach ustala si¢ wedtug nastepujacych kryteriow:

3.1.1. Liczba zdobytych punktoéw,

3.1.2. Wynik procentowy,

3.1.3. Wynik rankingowy FIDE (Rp),

3.1.4. Miejsce druzyny.
4. W przypadku walkowera obowigzuje punktacja: meczowe (2:-2) i mate (3:-2).

VIIl. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW:

1. Mecze powinny si¢ rozpocza¢ o godz. 10:00 w sali gier podanej w komunikacie
organizacyjnym.

2. Terminarz DMR 2024/2025:

. 17.11.2024 r. — | runda,

. 01.12.2024 r. — 1l runda,

. 15.12.2024 r. — 111 runda,

. 12.01.2025 r. — IV runda,

. 09.02.2025 r. — V runda

. 23.02.2025 r. — VI runda.

. 09.03.2025 r. — VII runda

. 24.03.2025 r. — VIII runda.

. 06.04.2025 r. — IX runda zjazdowa - Zakonczenie rozgrywek.

3. Przektadanie spotkan po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest
dozwolone w wyjatkowych przypadkach, wytacznie za zgoda Sedziego Gléwnego, w jak
najszybszym terminie nie dluzszym niz 2 tygodnie.

4. Sala gier powinna by¢ przygotowana do meczu zgodnie z wytycznymi zawartymi w
Kodeksie Szachowym (szczegdlnie w zakresie temperatury pomieszczenia i o$wietlenia).
Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia gospodarz meczu.

5. W rozgrywanym meczu gospodarze graja na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy
biatymi

bierkami, a na drugiej i czwartej — czarnymi.

6. Przynajmniej 10 minut przed rozpocze¢ciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani
przedtozy¢ na pisSmie sklad swojego zespolu, podajac imiona 1 nazwiska zawodnikoéw
w kolejnosci szachownic oraz ich rankingi.

6.1. Imienny sktad zespotu jako pierwszy powinien przedtozy¢ kapitan gospodarzy meczu.
6.2. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie.

6.3. Kapitan jest zobowigzany imiennie zglosi¢ wszystkich grajagcych w meczu zawodnikow
swojej druzyny, bez wzgledu na ich obecno$¢ na sali gier.



6.4. Jesli druzyna nie podala w wyznaczonym terminie sktadu na mecz, s¢dzia wpisuje do
protokotu sktad podstawowy.

8. Moment rozpoczecia meczu jest ogltaszany przez s¢dziego rundowego.

8.1. Zespot moze przystapi¢ do meczu jesli przy szachownicy zasigdzie przynajmniej trzech
zawodnikow.

9. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wydarzenia itp.) rozpatruje Sedzia
Gléwny zawodow na wniosek kapitana druzyny.

10. W meczach obowigzuje zasada ,,fair play”. Kapitan druzyny gospodarza meczu musi by¢
dostepny pod telefonem wymienionym w komunikacie organizacyjnym mistrzostw, az do
momentu przyjazdu druzyny gosci.

IX. OBOWIAZKI ZAWODNIKOW:

1. Ingerencja kapitana druzyny w partie grajacych zawodnikow jest niedozwolona.

2. Zawodnik jest zobowigzany do przestrzegania Przepisow Gry FIDE i Regulaminu DMR.
3. Remis w partii jest mozliwy po pierwszym ruchu czarnych.

X.ZASADY AWANSU LUB SPADKU:

1. Mistrz oraz wicemistrz Il Ligi KPZSzach uzyskuje awans do centralnej Il ligi szachowej,
zgodnie z regulaminem tych rozgrywek, natomiast druzyny z miejsc IX-X spadaja do IV Ligi
KPZSzach w kolejnym sezonie rozgrywek druzynowych.

2. Mistrz oraz wicemistrz IV Ligi KPZSzach uzyskuje awans do Il Ligi KPZSzach
w kolejnym sezonie rozgrywek ligowych, zgodnie z regulaminem tych rozgrywek.

2.1. W przypadku braku mozliwosci awansu do wyzszej ligi jednej z dwdch czotowych
druzyn IV ligi, prawo startu w III Lidze KPZSzach w kolejnym sezonie przystuguje nast¢pnej
w tabeli koncowej druzynie.

3. Druzyny III Ligi KPZSzach, ktére wywalczg prawo awansu do centralnej II ligi PZSzach,
maja obowigzek poinformowania pisemnie lub mailowo Zarzad KPZSzach o uczestnictwie
badz rezygnacji ze startu w tejze lidze, najpdzniej na 2 tygodnie przed terminem zgloszenia
do startow w II Lidze PZSzach, zgodnie z Regulaminem tych rozgrywek.

3.1. W przypadku niepoinformowania o rezygnacji z udzialu w II Lidze PZSzach
W wyznaczonym terminie, druzyna taka moze zosta¢ ukarana, wlacznie z zakazem startu
w rozgrywkach ligowych w kolejnym sezonie.

4. Ostateczna ilo$¢ druzyn posiadajacych prawo startu w rozgrywkach Il ligi w kolejnym
sezonie rozgrywkowym, uzalezniona jest od spadkéw z II ligi Centralnej. Nie moze by¢ to
jednak liczba wieksza niz 10 druzyn.

4.1. Ewentualne dokoptowanie druzyn do III ligi bedzie przystugiwalo druzynom z IV ligi
KPZSzach, ktore w tabeli koncowej rozgrywek w sezonie 2023/2024 zaj¢ty miejsca od
trzeciego w dot.

5. Druzynie, ktora nie ukonczy rozgrywek, nie przystuguje zwrot z tytutu wptaconego
wpisowego.

XI. SEDZIOWANIE I KIEROWNICTWO MISTRZOSTW:

1. Organizatorem rozgrywek jest Kujawsko-Pomorski Zwiagzek Szachowy, a kierownictwo
nad przeprowadzeniem mistrzostw sprawuje nominowany Sedzia Glowny, posiadajacy
przynajmniej klas¢ panstwowa lub pierwsza, po konsultacji z Kolegium Sedziow KPZSzach.
Sedzia gtowny lub osoba upowazniona przez Zarzad KPZSzach ma obowigzek publikowania
zapisOw partii nie p6zniej niz 2 rundy wstecz.



1.1. Sedzia Gtowny jest jedyng instancja odwotawcza od werdyktéw wydanych podczas
meczOow.

1.2. Decyzje Sedziego Gléwnego sa ostateczne, ale w przypadku protestu mozna ztozy¢ za
posrednictwem Zarzadu KPZSzach wniosek do Kolegium Sedziow PZSzach o jego ukaranie.
Kolegium Sedziow PZSzach moze dokona¢ oceny spornej decyzji sedziego gtdownego (w tym
wszcza¢ postgpowanie dyscyplinarne), jednak zaskarzona decyzja nie moze zosta¢ cofnigta.
2. Mecze 11l Ligi KPZSzach prowadza licencjonowani sgdziowie (zgodnie z zapisami
rozdziatu II. pkt. 1.1) natomiast mecze IV ligi moga by¢ sedziowane przez kapitanow druzyn
(zgodnie z zapisami rozdziatu II. pkt. 2.1)

2.1. W 11l Lidze KPZSzach w przypadku braku sedziego na sali gry, gospodarz meczu
odpowiedzialny za jego obsadzenie oddaje walkower.

2.2. Wyjatkiem od pkt. 2.1. jest stwierdzenie zdarzenia losowego, ktére uniemozliwito
przybycie sedziego na mecz. Wowczas wyjatkowo jego role przejmuja kapitanowie
grajacych ze sobg druzyn (fakt ten nalezy odnotowa¢ w protokole meczowym), a ostateczna
weryfikacja przebiegu 1 wyniku meczu nalezy do Sedziego Gtownego DMR.

3. Sedzia wykonujacy swoje obowiazki w ramach Ill Ligi KPZSzach nie moze rozgrywac
partii w czasie sedziowania.

3.2. Sedzia ma obowiazek czuwania nad prawidtowym przebiegiem meczu i1 przestrzeganiem
Przepiséw Gry FIDE oraz Regulaminu DMR.

3.3. Odwotania od decyzji s¢dziego meczu moga by¢ skladane w ciggu 24 godzin od
zakonczenia meczu, pod warunkiem odnotowania protestu w protokole meczowym.

4. Protokot meczu jest sporzadzany w dwoch egzemplarzach, z ktore otrzymuja kapitanowie
druzyn, a skan takiego protokolu nalezy najpdzniej nastepnego dnia po meczu, wystaé poczta
elektroniczng na adres mailowy sedziego gtownego.

5. Po kazdym meczu sg¢dziowie sg zobowigzani do sprawdzenia protokotow oraz zebrania
wszystkich oryginatow zapisOw partii 1 sprawdzenia ich poprawnosci.

6. W dniu meczu gospodarz spotkania zobowigzany jest (w godz. 15:00-19:00) telefonicznie
(dopuszcza si¢ wiadomos$¢ SMS, jednak z podaniem sktadow imiennych grajacych
zawodnikow obu druzyn) lub e-mailem poinformowaé Sedziego Giownego mistrzostw
o wyniku meczu i rezultatach poszczego6lnych partii.

7. Sedzia Gtowny jest zobowigzany do prowadzenia tabeli rozgrywek, indywidualnych kart
startowych zawodnikéw oraz publikowania komunikatéw sedziowskich co najmniej raz na
2 rundy.

8. Wyniki, najp6zniej nastgpnego dnia po rozegraniu kolejki ligowej, beda publikowane na
oficjalnej stronie KPZSzach — www.kpzszach.pl.

9. W kwestiach spornych wylaczno$¢ interpretacji posiada Sedzia Gtéwny mistrzostw.

XIL. POSTANOWIENIA KONCOWE:

1. W sprawach nieobj¢tych niniejszym regulaminem nalezy stosowaé odpowiednie przepisy
gry FIDE.

2. Komunikat organizacyjny Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa Kujawsko-
Pomorskiego zawiera listy zespolow w kolejnosci ustalonych numerow startowych, adresy
sal gier, adresy e-mail i telefony kontaktowe, terminarz spotkan mistrzowskich oraz
zgloszone sktady druzyn (w kolejnosci szachownic sktadu podstawowego).

3. Zawodnicy startujacy w rozgrywkach powinni by¢ ubezpieczeni na koszt klubu, ktory
zglosit ich do rozgrywek.

4. Druzyny startuja w rozgrywkach na koszt swoich klubow (sekcji szachowych).

5. Gospodarze meczow sg zobowigzani pokry¢ koszty organizacyjne i s¢dziowskie.



6. Za zajecie miejsc I-1Il w ramach Il oraz IV Ligi KPZSzach, zwycigskie zespoty,
otrzymaja puchary 1 medale.

6.1. Przewiduje si¢ wregczanie nagrod finansowych za wygranie szachownic w Il oraz 1V
Lidze KPZSzach, ktorych wysokos$¢ zostanie podana w trakcie rozgrywek przez Zarzad
KPZSzach.

6.2. Do oceny kryterium wygranej szachownicy bierze si¢ pod uwage zawodnikow, ktorzy
rozegrali minimum 7 partii.

7. Zawodnik sktadu podstawowego jest sklasyfikowany na najnizszej z szachownic, na ktorej
wystapit (pod uwage bierze si¢ liczbg zdobytych punktow, wynik procentowy, miejsce
druzyny).

8. W czasie trwania rozgrywek nie mozna zmienia¢ Regulaminu zawodow, za wyjatkiem
nieoczekiwanych sytuacji losowych.

8.1. Ewentualne zmiany w Regulaminie musza by¢ wydane w formie uchwaly Zarzadu
KPZSzach oraz ukierunkowane na sprawne przeprowadzenie rozgrywek 111 i IV Ligi DMR
KPZSzach.

9. Akceptujac Regulamin uczestnicy turnieju wyrazaja zgode na wykorzystanie przez
organizatora podanych danych osobowych w celu przeprowadzenia turnieju oraz publikacji
jego wynikow.

10. Akceptujac Regulamin uczestnicy turnieju oraz osoby towarzyszace wyrazajga zgode

na wykorzystanie swojego  wizerunku na stronach internetowych, profilach
spoteczno$ciowych, w filmach i wywiadach organizatora oraz patronéw medialnych
I honorowych (np. do pamiagtkowych galerii zdjg¢ z zawodow). Zdjecia tam zamieszczone
moga by¢ wykorzystywane jedynie do celow informacyjnych.



